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Disciplina de studiu: Didactica educatiei prescolare (I)

Unitatea de invitare: Jocuri didactice si populare

Subiectul lectiei: Jocul didactic

Timp: 90 min.

Tipul lectiei: transmitere si insusire de noi cunostinte

Competenta specifica: proiectarea activitatilor de joc in diferite grupe de varsta
Obiectivele lectiei:

O, Sa formuleze propria definitie a notiunii de joc didactic in baza definitiilor specialistilor consacrati din domeniu studiate;
O, Sa identifice trasaturile caracteristice ale jocului didactic in baza suportului informational studiat;

O3 Sa clasifice jocurile didactice dupa criteriul formativ, evidentiind trasaturile caracteristice ale tipologiei;

O, Sa analizeze elementele componente ale jocului didactic, elaborand un organizator grafic;

Os Sa descrie etapele specifice de desfasurare a jocului;

Og Sa identifice valentele instructive si formative ale jocului didactic pentru copiii de varsta prescolara.

Tehnologii didactice:
Tipul conexiunii: sincron, Zoom (acorda posibilitatea de a crea grupuri de lucru in sali de sesiune separate in cadrul sesiunii de baza), setarea functiei se
realizeaza in contul personal pe https://zoom.us/.

1)
2)

3)

4)

Forme de organizare: individual, frontal, in grup
Metode: explicatia, expunerea, conversatia euristica, problematizarea, organizatorul grafic, jocul didactic, tabelul analitic, Stiu/vreau sa stiu/am invatat,
Brainstorming, Check list, Astazi am...
Mijloace de invatamdnt: conexiune internet, laptop, platforma pentru conferinte video Zoom, Google Classroom, Google Slides, Google Driver,
carte digitala — Bookcreator.com, Padlet, Learningapps.org, Edpuzzle.com, platforma de testare Online Test Pad.com
Resurse digitale:

— Carte digitala ca suport informational: https://read.bookcreator.com/k3183DQfoz Y XHEqrhkNInzQ2hD63/ Dinhh7R2CXm0_Ubd3BoA

— Joc didactic: https://learningapps.org/display?v=p9d3iqc8321

— Produs video interactiv: https://edpuzzle.com/media/617dd4984582e7415807820a

— Test de evaluare a cunostintelor la tema: https://onlinetestpad.com/ru/test/978472-jocul-didactic

Repere bibliografice:

1.
2.

Catalano H., Albulescu I. Pedagogia jocului si a activitatilor ludice. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 2018.

Curriculum pentru educatie timpurie (coord. gen.: Angela Cutasevici, Valentin Crudu; experti-coord. nat.: Vladimir Gutu, Maria Vrancean; contributii:
Valentina Bodrug-Lungu). Chisinau: Lyceum, 2019.

Graci L. Educatia prin joc: teorie si practica. Chisinau: Epigraf, 2010.

Sinteze de pedagogie a invatamantului prescolar. Bucuresti: Didactica Publishing House, 2019. coord. gen.: Angela Cutasevici, Valentin Crudu ; experti-
coord. nat.: Vladimir Gutu; contributii: Valentina Bodrug-Lungu. — Chisinau : Lyceum, 2019 (F.E.-P. "Tipografia Centrala"). — 128 p.
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Notite metodice de utilizare a instrumentelor digitale:

Pentru prezentarea produselor finale ale grupurilor, puteti folosi table virtuale,

Padlet/Joamboard/Coggle.it/Miro, sau puteti crea o sarcina de lucru in Classroom, in care sa integrati slide-urile pe Google Driver (selectati optiunea: elevii pot
edita fisierul). Beneficii: Documentul completat va fi accesibil intregului grup, fiind pastrat pe Classroom.
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Ob.3

Ob.4

Ob5

Ob.6

Grupul 2

— Studiati Clasificarea jocurilor din perspectiva influentei formative.

— Completati tabelul analitic al caracteristicilor jocurilor dupa aspectele
formative.

— Prezentati exemple de jocuri propuse in sursa.
Cartea digitala: Joc Didactic, pagina 16.

Profesorul vine cu completari despre alte criterii de clasificare a
jocului: domeniul experential si psihofizic (Anexa 1).

Grupul 3

— Studiati Structura jocului didactic.

— Identificati componentele structurale ale jocului didactic.

— Evidentiati elementele caracteristice ale componentelor jocului didactic
printr-un organizator grafic (ciorchinele).

Cartea digitala: Joc didactic, pagina 32.

Grupul 4

— Studiati Etapele/secventele de desfasurare a jocului didactic.

— Stabiliti pasii de desfasurare a jocului didactic, evidentiind secventele
specifice.

— Prezentati un algoritm de desfasurare a jocului didactic, completand
Scara etapelor.

Cartea digitala: Joc didactic, pagina 42.

Grupul 5

— Studiati Valentele instructive si formative ale jocului didactic asupra
copilului de varsta prescolard.

— Elaborati o lista a valentelor formative si instructive ale jocului didactic
asupra copilului de varsta prescolara.

Cartea digitala: Joc Didactic, pagina 52.

Prezentarea produselor.

20
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a informatiei

Abilitatea de
sistematizare
a informatiei

Abilitatea de a
selecta
esentialul

Abilitatea de a
selecta
esentialul

Abilitatea de

Solutionare a
problemelor in
baza




Ob.4 cunostintelor
Profesorul distribuie link-ul in chat-ul din Zoom.us (sau partajeaza ecranul, acumulate
pentru a realiza activitatea frontal).
https://edpuzzle.com/media/617dd4984582e7415807820a

Reflectia Generalizare Abilitatea

— Revenim la tabelul de pe tabla Padlet. Se completeaza ultima rubrica elevului de

Am invatat. Stiu/Vreau sa Individual | Padlet sistematizare a
' i stiu/Am invatat zgzgsrtinte

Stiu Vreau sa stiu Am invatat T

Profesorul le propune elevilor sa verifice cunostinteny acumulate in cadrul

lectiei, in baza testului de pe platforma Online Test Pad: Testul ;I;gs:tal Online

https://onlinetestpad.com/ru/test/978472-jocul-didactic Test Pad

Rezultatele sunt prezentate in ratia procentuald cu variantele corecte ’:I\E\i/lfjtlitiege

ale raspunsurilor: sistematizare a

AStazi am invagat....................c.cocooeviiiinnnnnn, noilor

Astazi mi-am reamintit ... cunostinte

ASLAZI AM AESCOPEFIL ouueeeneeevnevovsrersssaressanenes

Astdzi mi-am dat Seama ...

ASLATT M-A SUFPYINS «..nererererossresossssssssssssssnsses

AStAzZi m-am DUCUFAL .. ......uuunueenaeonnennne ...

AStazi m-a dezamagit ..........eeeeeeeneeenneeesnnennnnne.

Astazi am ......

Notarea elevilor, argumentarea notelor.

Temi pentru — Elaborati un joc didactic in aplicatia LearningApps, urmand Explicatia

acasa

instructiunile propuse: https://youtu.be/iF51E3t2Ggk (teme la alegere:
Animalele domestice, Florile de primavara).
— Prezentarea jocului didactic digital va fi insotitd de completarea fisei
pedagogice:

1. Grupa de varsta:

2. Tema:

3. Denumirea jocului:
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Domeniul de activitate:

Domeniile de dezvoltare vizate:

Tipul de joc dupa criteriile de clasificare ale jocului didactic:

Scopul didactic:

Sarcina didactica:

. Continutul jocului:

10. Regulile jocului:

Consultati:

» Curriculum pentru educatie timpurie (coord. gen.: Angela Cutasevici,
Valentin Crudu; experti-coord. nat.: Vladimir Gutu, Maria Vranceanu;
contributii: Valentina Bodrug-Lungu). Chisinau: Lyceum, 2019.

» Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7
anl.

©CoN A

Link-ul jocului digital

1.

10. Regulile jocului:

2. Tema:
3.
4. Domeniu de activitate:

Numele prenumele

Grupa de varsta:

Denumirea jocului:

Domeniile de dezvoltare vizate:

Tipul de joc dupa criteriile de clasificare:

Scopul didactic:

Sarcina didactica:

Continutul jocului:




Anexe pentru profesor
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Clasificarea jocului

didactic dupa
domeniul experential

Domeniul Arte

JD pentru exersarea
vorbirii
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identificarea
emotiilor/sentimentelor

Jocuri muzicale

JD de cunoasterea a
mediului

JD Pentru educarea
proceselor si calitdtilor
psihice
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formarea normelor de
comportament civilizat
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dezvoltavea creativitatii

Pauze dinamice




Grupul 1
Studiati: Caracteristica generala ale jocurilor didactice.

Hdentificati ileg le ale JD, elaborind o lista a cel pufin 5 trasaturi specifice.

Sursa: Fundamente pentru o stiinta a educatiei copiilor de varsta pres

lari. N. S

V. Coj

L
o2,
< 3.
> 4.
5.

(p:216 -218)

Reguli de completare a sarcinilor

+ Cititi cu atentie sarcinile

* Fiecare grup lucreazd pe slide-urile marcate pentru grupul sdu (la
necesitate creati un slide cu indicarea grupului de lucru;

* Respectati acelasi stil de font

* Repartizati sarcinile tn cadrul grupului

Grupul 2.
Studiati: Clasificarea jocurilor din perspectiva influentei formativi.
Elaborati un tabel analitic al isticilor jocurilor dupa aspectele fo ive, pr ti iple de jocuri, completatiabelul

Sursa: Pedagogia Jocului si a activitatilor ludice. H. Catalano, I. Albulescu.

propus.




Grupul 3

Studiati: Structura jocului Didactic

Identificati componentele structurale ale Jocului Didactic

Evidentiind el le caracteristice ale comp lor JD print, i grafic (ciorchinele) . T T —

Sursa: Pedagogia Jocului si a activitatilor ludice. H. Catalano, I. Albulescu. (p. 136 -137)

Grupul 4

Studiati: Etapele/secventele de desfasurare ale JD.

Stabilifi pasii de desfasurare ale JD, evidentiind secvenele specifice.

Prezentati un algoritm de desfasurare a jocului. Scara etapelor

Sursa: Pedagogia Jocului si a activitatilor ludice. H. Catalano, I. Albulescu. (p. 139 -141).
Completati la necesitate scarile cu numirul de etape necesare

Grupul 5

Studiati: Valentele instructive si formative ale jocului didactic asupra copilului de varsti prescolari.
Elaborati o listd a valentelor formative si instructive ale jocului didactic asupra dezvoltirii copilului de virsta
prescolara.




